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Akira. Moc Absolutna deprawuje absolutnie
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Pogromca konkurencji

Japonia stynie z dobrych komikséw i filméw animowanych. Kazdego roku w Kraju Kwitnacej Wisni
ukazuje si¢ mnostwo mang i anime, a niektére z nich zyskuja popularno$¢ i uznanie roéwniez na
Zachodzie. Rysunkowe dziela, tworzone przez Japonczykow, sa niezwykle zréznicowane. Mozna je
dzieli¢ ze wzglgdu na forme, problematyke i gtdéwna grupe docelowa. Kazdy twdrca mangi czy anime
musi si¢ liczy¢ z ogromna konkurencja oraz wysokimi wymaganiami publiczno$ci. Przy tylu rywalach
i tylu wybrednych odbiorcach osiagniecie sukcesu jest piekielnie trudne. Sa jednak ludzie, ktorym udato
si¢ przebi¢ na rynku i rozgromi¢ armi¢ konkurentow. Takim czlowiekiem niewatpliwie jest Katsuhiro
Otomo, autor komiksu “Akira” (1982-1990) i pelnometrazowego filmu animowanego pod tym samym
tytulem (1988). Twor Otomo, bedacy ambitna i skomplikowang opowiescia science-fiction, jest uwazany
za kultowy 1 postrzegany jako jedno z najwigkszych arcydziet japonskiej popkultury. Manga “Akira”
zostala przettumaczona na wiele jezykow obcych, w tym na polski. Jej dwugodzinna ekranizacja
kosztowata za$ 1000000000 jendéw (zrodlo: wydawnictwo Japonica Polonica Fantastica).

Uczta dla kinomanow

W niniejszym tekScie chciatabym omoéwi¢ wiasnie filmowa adaptacje “Akiry”. Zdaje sobie sprawe
z faktu, ze nie bedzie to proste, albowiem “Akira” jest produkcjg niesamowicie zagmatwang
i wielowatkowa (poza tym, nie miatam jeszcze okazji zapozna¢ si¢ z jej komiksowym pierwowzorem).
Animacja trwa 124 minuty i trzeba przyznaé, ze zostaly one wykorzystane w maksymalnym stopniu. Nie
ma tu zadnego “lania wody” ani innych zabiegdw zmierzajagcych do sztucznego przedtuzenia fabuty.
Przez 2 godziny i 4 minuty dzieje si¢ bardzo duzo, a wszystkie zaprezentowane wydarzenia sg istotne dla
catosci. Akcja “Akiry” rozgrywa si¢ na kilku ptaszczyznach, ktore szybko zaczynaja si¢ przenikac,
zazgbia¢ 1 uzupelnia¢. Przez caly film przewija si¢ mnostwo postaci, z ktorych co najmniej osiem-
dziewig¢ mozna uzna¢ za wazne. Dzieto Katsuhiro Otomo nie nalezy do twordow “lekkich, atwych
i przyjemnych”, cho¢ jego seans stanowi prawdziwg uczte dla mito$nikow dobrego kina. Jest ono jednym
z tych, ktore wymagajg od widza maksymalnego skupienia i wysitku intelektualnego. Pozwole sobie
nawet stwierdzi¢, ze tego typu produkcje powinny by¢ ogladane i rozwazane co najmniej dwukrotnie.



Zaglada Tokio

Od czego nalezy zacza¢ opis “Akiry”? Mysle, ze od czasu i migjsca akcji (chociaz na poczatku filmu nie
wszystko zostaje podane wprost. Wielu szczegélow dowiadujemy sie dopiero wraz z rozwojem
wypadkow). Jest 16 lipca 1988 roku. Stolica Japonii, Tokio, wyglada i funkcjonuje normalnie. Po ulicach
jezdza samochody, zycie toczy si¢ bez zadnych zaktocen. Zwykli obywatele nie maja pojecia, ze od
pewnego czasu prowadzone sg tutaj badania nad zdolno$ciami parapsychicznymi istot ludzkich. Nie sa
réwniez $wiadomi, ze grozi im §miertelne niebezpieczenstwo ze strony Mocy Absolutnej. Czym jest owa
Moc? Boska potega, ktora moze osiagna¢ pojedynczy czlowiek, a ktora trudno jest okietznaé¢ nawet
samemu nosicielowi. Spokojna egzystencja tokijczykdow (tudziez pozostalych mieszkancow naszej
planety) zostaje brutalnie przerwana. Nad stolica Japonii pojawia si¢ ogromna, $wietlista, o$lepiajaca kula,
ktéra rozszerza si¢ w zastraszajacym tempie, pochtaniajac wszystko na swojej drodze. Miasto zostaje
zrownane z Ziemia, a cale zdarzenie - uznane za eksplozj¢ bomby atomowej. Wybucha III wojna
$wiatowa. Po jej zakonczeniu §wiat nie jest juz taki jak przedtem.

Prawie jak 11 RP

Rok 2019. W miejscu, gdzie niegdy$ stato Tokio, wznosi si¢ dalekie od demokracji miasto-panstwo
NeoTokio. Zeby pomoc Czytelnikom zrozumieé, w jak specyficznym polozeniu znajduje si¢ ta
metropolia, pozwole sobie zastosowa¢ poréwnanie do II Rzeczypospolitej. Otoz II RP byta Panstwem
Polskim, cudownie odbudowanym po 123 latach zaboréw i po wydarzeniach I wojny swiatowej. Chociaz
jej powstanie byto ogoélnonarodowym $wietem, szybko okazato si¢, ze w odrodzonej Polsce nie wszystko
jest “cacy”. Kraj stat si¢ areng licznych konfliktéw spotecznych i politycznych. Dochodzito w nim do
zamachow i zamieszek, pojawialy si¢ radykalne ruchy i organizacje. Skidceni politycy, skoncentrowani na
partyjnych porachunkach, zupetnie nie panowali nad problemami. Niektére klopoty II Rzeczypospolitej
byty catkowitymi nowos$ciami, inne stanowily jednak dziedzictwo przesztosci (zaborow i Wielkiej
Wojny). Dalsze istnienie i suwerenno$¢ panstwa staty pod znakiem zapytania. Realne zagrozenie ze strony
Rosji 1 Niemiec sprawiato, ze odbudowana Polska mogta znowu lec w gruzach. Sytuacja fikcyjnego
NeoTokio przedstawia si¢ bardzo podobnie.

Miasto chaosu

Metropolie wypetnia kompletny chaos. Niepopularne decyzje rzadzacych, takie jak reformy podatkowe,
powoduja, ze niezadowolenie spoteczne jest naprawde wysokie. Protestujg wszyscy: od bezrobotnych az
po studentéw. Stuzby mundurowe bezwzglednie pacyfikuja manifestujacych, rozbijaja zbiegowiska,
brutalnie traktuja zatrzymanych. Dziwaczne subkultury, organizacje polityczne i sekty religijne powstaja
jak grzyby po deszczu. Zamachy terrorystyczne i oblawy policyjne zdarzaja si¢ réwnie czgsto jak strajki
i demonstracje. Znaczna czg$¢ spoteczenstwa przeczuwa, ze miastu zagraza katastrofa na miare tej z 1988
roku. Jedni boja si¢ zaglady, drudzy oczekuja Sgdu Ostatecznego, ktdry zmiecie z powierzchni Ziemi
wszelki grzech i nierzad. Tymczasem politycy ktoca si¢ o blahostki i obrzucajg inwektywami. Temu
wszystkiemu towarzyszy niebywaty wzrost pospolitej przestepczosci. Wielu chuligandw i bandytow,
grasujacych na ulicach miasta, nie ma nawet ukonczonych osiemnastu lat. W niektorych czesciach
NeoTokio - opanowanych przez gangi motocyklowe - pobicia, kradzieze i gwalty sa na porzadku
dziennym. To wlasnie tutaj zyja dwaj gtdéwni bohaterowie dzieta.



Kaneda i Tetsuo

Shotaro Kaneda[1] to szesnastoletni mlodzieniec stojacy na czele gangu The Capsules (Kapsutki). Jego
najlepszym przyjacielem, roéwniez nalezacym do bandy, jest pig¢tnastoletni Tetsuo Shima. Dla Tetsuo -
chtopaka zakompleksionego i wySmiewanego za stabos$¢ fizyczng - Kaneda jest niemal starszym bratem.
Obaj bohaterowie ucza si¢ w szkole zawodowej postrzeganej jako ostatnia szansa dla najbardziej
zdemoralizowanej mtodziezy w okolicy. Petno tu brutalnych chtopcow, tatwych dziewczat i pracownikow
prébujacych wymusi¢ dyscypling krzykiem i biciem. Gdy Kaneda i Tetsuo nie s3 w szkole, zajmuja si¢
dzialalno$cia przestepcza i ostra jazda na motorach. Ich gtéwnym zmartwieniem jest - oprécz policji -
wrogi gang The Clowns (Klauni). Migdzy Kapsutkami a Klaunami czesto dochodzi do star¢ i poscigow.
Przejdzmy teraz do innej pary postaci. Siedemnastoletnia Kei i jej duzo starszy wspotpracownik Ryu
dzialaja w antyrzadowym ruchu oporu (zamieszanym w zamachy terrorystyczne i potajemnie
dowodzonym przez jednego z czlonkéw Rady). Wiedzg oni o tajnych, finansowanych przez rzad
badaniach nad sitg ludzkiego umyshu. Wiedza tez, kim Iub czym jest Akira.

Pulkownik i Doktor

Trzecig para postaci, o ktorej nalezy wspomnie¢, sa Putkownik Shikishima i Doktor Onishi. Shikishima
jest faktycznym - a moze i formalnym - przywodca NeoTokio. Wigkszo$¢ postaci, tacznie z cztonkami
Rady, postrzega go jako surowego dyktatora, ktory naduzywa swoich uprawnien. Putkownik nie jest zbyt
sympatyczng postacia. To despotyczny choleryk, ktoremu mozna zarzuci¢ tendencje autorytarne i famanie
praw cztowieka. Nie jest on jednak wcieleniem zta. Tak si¢ bowiem sktada, ze Shikishima - stuchajacy
ostrzezen i raportdow Doktora Onishi - jest jednym z niewielu ludzi, ktérzy zdaja sobie sprawe z realnosci
zagrozenia wiszacego nad metropolia. Putkownik wie, ze powtdrka tragedii z 1988 roku jest
prawdopodobna i moze si¢ wydarzy¢ w najblizszym czasie. Problem w tym, ze inni politycy - uwazajacy
go za tyrana - nie chcg go stucha¢. Shikishima ma w sobie co$ z Jozefa Pilsudskiego. Gardzi
partyjniactwem i politykierstwem, nie wierzy w skuteczno$¢ demokracji, a mieszkancow NeoTokio
nazywa ‘“hedonistycznymi glupcami”. Mimo to, za wszelka cen¢ chce ocali¢ metropoli¢. Gdy Rada
odsuwa go od wtadzy, przeprowadza on zamach stanu i aresztuje caty organ.

Skrzyzowanie loséw (cz. 1)

Mogloby si¢ wydawac, ze te trzy “duety” nie majg ze soba nic wspolnego. Co6z moze laczyé
mlodocianych gangsteréw, dzialaczy opozycji oraz dyktatora i jego doradcg? Udzielenie krotkiej
odpowiedzi “Akira” byloby trafne, ale niewystarczajace. Losy tych trzech par postaci splotg si¢ ze soba
pewnej nocy za sprawg Numerdw: tajemniczych, poddawanych eksperymentom istot posiadajacych ciata
dzieci, twarze starcow i zielong skore. Zobaczmy. W NeoTokio zapadt zmrok, ale miasto jest dalekie od
ciszy i spokoju. Na ulicach trwajg zamieszki, ktérym towarzyszg starcia z sitami porzagdkowymi. Gdzie$
indziej toczy si¢ walka miedzy Kapsutkami a Klaunami. Pewien opozycjonista, wspolpracujacy z Kei
i Ryu, ciagnie za reke uprowadzonego przez siebie chlopca. Chlopiec jest jednym z Numerdw, a na jego
poszukiwanie wyruszyt Putkownik wraz ze swoja §wita. Porywacz zostaje zastrzelony przez policje. Kei
i Ryu chcg odebra¢ porwanego, ale ten znika i pojawia si¢ w innym miejscu. Jak na zto$¢, zza horyzontu
nadciagga pedzacy na motorze Tetsuo, ktéry - nie mogac wyhamowa¢ - uderza prosto
w zdezorientowanego chlopca. Niebawem na miejscu zjawiajg si¢ Kaneda i Putkownik.



Skrzyzowanie loséw (cz. 2)

Jak si¢ okazuje, tajemniczemu dziecku potraconemu przez Tetsuo nie stato si¢ zupetnie nic. Sprawca
wypadku rowniez przezyl, ale jest poturbowany. Zielony malec, widocznie bardzo wazny dla Shikishimy,
zostaje zabrany do wojskowego helikoptera. Z niewiadomych przyczyn identyczny los spotyka Tetsuo.
Kaneda i jego towarzysze sa zaskoczeni catg sytuacja. Chca wiedzie¢, dokad zotnierze zabierajg rannego,
ale zostaja brutalnie potraktowani. Dowiadujg si¢ tylko, ze wojsko zamierza zawiez¢ poszkodowanego do
szpitala. Gdy $miglowiec odlatuje, stuch po Tetsuo ginie. Nazajutrz Kaneda i pozostale Kapsuitki trafiaja
na policyjny komisariat. Zeznaja w sprawie ulicznej bitwy z Klaunami. Mtodzi gangsterzy szybko zostaja
zwolnieni do domoéw, bo tak si¢ sktada, Zze policja ma do przestuchania wielu opozycjonistow
1 uczestnikow ostatnich zamieszek (aresztanci polityczni nie maja tak lekko jak pospolici przestepcy!).
Kaneda spostrzega w korytarzu Kei. Mlodzieniec, ktéremu dziewczyna bardzo si¢ podoba, przekonuje
gliniarzy, ze jest ona cztonkinig jego bandy i Zze powinni ja wypusci¢. Policjanci daja si¢ nabra¢. Wkrotce
oboje - przebiegty tobuz i dzielna rewolucjonistka - sg juz wolni.

Krdlik doswiadczalny

Tymczasem Tetsuo poddawany jest podejrzanym badaniom medycznym. Wygladaja one naprawde
dziwnie. Co to za komory? Po co te elektrody? Od kiedy w taki sposdb bada si¢ nastolatkéw
poturbowanych w wypadkach? Wynikami badan interesuje si¢ sam Putkownik Shikishima. Doktor Onishi
informuje go, ze Tetsuo jest fascynujacym przypadkiem: czlowiekiem o nadzwyczajnych cechach
rozwojowych. Jego “wzorzec” mozna porownaé tylko do “wzorca” Akiry. Ustalenia Doktora wyraznie
niepokoja Putkownika. W dyskusji, jaka wywiazuje si¢ miedzy Shikishimg a Onishi, pojawiajg si¢ nawet
sformutowania “Moc Absolutna” i “Moc Boska”. Tetsuo, ktory nie ma pojecia o wynikach badan, ucieka
ze szpitala i spotyka si¢ ze swojg dziewczyna. Mowi jej, ze ma podstawy mniemac, iz lekarze zagladali do
jego mozgu. Wkrotce zaczynaja go dreczy¢ bole gtowy i przerazajgce halucynacje. Przez jego umyst
wielokrotnie przebiega stowo “Akira”. Putkownik Shikishima kontaktuje si¢ z Numerem 25, czyli
dziewczynka-prorokinia. Jasnowidzaca wyznaje, ze $nita jej si¢ zagtada miasta. Twierdzi tez, ze Tetsuo
jest $miertelnie niebezpieczny. Czy wielkg metropoli¢ znowu czeka Apokalipsa?

Bog-samozwaniec

Tetsuo poczatkowo nie zdaje sobie sprawy ze swoich parapsychicznych zdolno$ci. Gdy u§wiadamia sobie
ich istnienie, zachtystuje si¢ nimi i popada w samozachwyt. Chtopak wie, Ze jest kim$§ wszechpoteznym.
Kims, kogo stuchajg zywioly i przedmioty. Kim§, kto moze robi¢ co chce. Pigtnastolatek dostrzega
w sobie Moc Boska i zaczyna si¢ zachowywac¢ jak Bog. Dochodzi do wniosku, Zze moze kara¢ swoich
winowajcow, a nawet decydowac¢ o ludzkim zyciu. Tetsuo, ktory jeszcze do niedawna byl uznawany za
stabeusza, jest teraz silniejszy od wszystkich swoich prze§ladowcéw. Nie jest juz posmiewiskiem ani
popychadltem. Jest kim$, kto moze rozkazywac¢ kamieniom i tama¢ mosty. On, ktory zawsze byt ofiara,
moze wreszcie by¢ katem. Tetsuo nie musi juz czeka¢ na pomoc Kanedy. Teraz to on moze ratowac
Kanede. Pytanie: czy bohater filmu zmienit si¢ pod wptywem Mocy Absolutnej? Ja mysle, ze nie. Boska
potega nie zmienita nastolatka, tylko uwolnita jego najmroczniejsze cechy. Tetsuo juz wczesniej miat
w sobie ciemne instynkty, ale - bedac stabym i bezbronnym - nie mégt z nich w petni korzysta¢. Kiedy
zniknety ograniczenia, przepadly rowniez resztki moralnosci.



Deprawacja absolutna

John Acton, dziewigtnastowieczny angielski mysliciel, napisat kiedy$: “Kazda wiadza deprawuje, ale
wladza absolutna deprawuje absolutnie”. W kontekscie “Akiry” mozna by powiedzie¢, ze to Moc
Absolutna deprawuje absolutnie. Kto§ moglby stwierdzi¢, ze rozwdj filmowych wydarzen byl tatwy do
przewidzenia. Ostatecznie, Tetsuo nie jest grzecznym chtopcem, tylko nieletnim bandyta, ktory jeszcze
przed swoim wypadkiem lekcewazyl normy etyczne (najlepszym na to dowodem jest fakt, ze uderzyt
w glowe bezbronnego, lezacego cztowieka, ktéry spadt z motocykla po wjechaniu w mur). Ale czy to
o czymkolwiek §wiadczy? Niewykluczone, ze w identyczny (albo jeszcze gorszy) sposob zachowywataby
si¢ wzorowa uczennica renomowanego liceum. Nikt z nas nie wie, czy nie oddatby si¢ mrocznym
pokusom, gdyby otrzymat taka moc jak bohater omawianego anime. Do§wiadczenie zyciowe pokazuje, ze
w sprzyjajacych okoliczno$ciach nawet zwykli, porzadni ludzie moga przeobrazi¢ si¢ w demony.
A wlasciwie: nie przeobrazi¢, tylko ulec ztowrogim instynktom drzemigcym w ludzkiej naturze. Jesli ktos
W to nie wierzy, powinien poczyta¢ o “eksperymencie wi¢ziennym” Philipa Zimbardo.

Ponadczasowe arcydzielo

Zgadzam si¢ z tymi, ktorzy pisza, ze film “Akira” to ponadczasowe arcydzielo. Produkcja jest znakomita
pod wzglegdem formy i tresci. Skomplikowana, wielowatkowa fabuta... Wiarygodne, rozbudowane
postacie... Doskonale nakreslone tto wydarzen... Interesujaca tematyka socjologiczna i psychologiczna...
No i wykonanie. Analizowane dzieto jest swietnie narysowane. Wida¢ gotym okiem, ze w “Akirg”
zainwestowano mnostwo pienigdzy. Ogromne wrazenie robi takze Sciezka dzwigkowa. Ta intensywna,
wyrazista, hipnotyzujaca (i gl¢boko zakorzeniona w tradycji Dalekiego Wschodu) muzyka mocno si¢
przedziera do ludzkiej $wiadomos$ci. Trudno jej nie zauwazyC. Jeszcze trudniej pozosta¢ na nig
obojetnym. Dzielo Katsuhiro Otomo porusza powazna problematyke, ale jest w nim réwniez duzo
groteski. Niektore sceny - takie jak halucynacja Tetsuo zwigzana z dziecigcymi zabawkami - sg $§mieszne
1 straszne jednoczes$nie. Zwroé¢my takze uwage na elementy satyryczne. W przeSmiewczy sposob zostali
ukazani zwlaszcza fanatycy (religijni i polityczni). Satyryczny wydaje si¢ ponadto obraz Pulkownika
Shikishimy. Przywodca NeoTokio jest karykaturg wyzszego oficera.

Co tu duzo mowic. “Akira” to film, ktory trzeba obejrzec.
Natalia Julia Nowak,
6-10 wrzesnia 2014 r.
PRZYPIS
[1] Dla porzadku wyjasnig, ze brakujgce informacje o imionach, nazwiskach i nazwach, pojawiajgcych si¢
w ekranizacji “Akiry”, zaczerpnetam z fanowskiej strony Akira.wikia.com (prowadzonej przez ludzi,

ktorzy czytali mangowy pierwowzor). Z tego zrodta pozyskatam roéwniez informacje o doktadnym wieku
postaci.

PS. Oryginalny zwiastun “Akiry”:
https://www.youtube.com/watch?v=FtPhrCTjMtQ

Wspotczesny zwiastun “Akiry”:
https://www.youtube.com/watch?v=es5EMBb10nU




